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JEU DE LA DEFENSE

SAVOIR COUPER

Réaliser des atouts en flanc est souvent le meilleur moyen de faire chuter le contrat adverse.

> PAR JEAN-PAUL
BALIAN

Entame : 6 de Cceur.
Est réalise la premiere levée de son Valet. Doit-il rejouer Coeur ou

La lecture de la carte du partenaire est bien entendu un point crucial
comme le montre cet exemple :

A AR103 attendre avec la fourchette As-Dame derriére le Roi du mort ? Le 6 de

Y R109 Ceeur étant la plus grosse carte restante, il ne peut s’agir que d’une

¢ 8542 courte puisqu’avec trois cartes, Ouest aurait entamé sa plus petite

* D7 S (o) N E tandis qu’avec quatre petites, il aurait scrupuleusement sélectionné
A 82 N AS4 la seconde meilleure. En rejouant As de Ceeur et Ceeur, Est bat donc
v 65 v ADV87 i le contrat a 100% en réalisant deux levées de Ceeur, une levée de
¢D763 © E 4vi09 w - 3V - , > ARy
%109852 S S A63 Lt coupe et I'As de Tréfle. Sur un autre retour, le déclarant aurait purgé

les atouts puis joué Trefle, finissant par défausser un Ceeur du mort

ADV976 sur un Tréfle de sa main.
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VOUS ETES PRET ? A VOUS DE JOUER!

JEUXN°1A 6
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* AR9 4L & RDV872 2SA - 4L
A 10987 A752
v R82 N N  wRs
¢ RS o E Vous entamez du 10 de Pique O E #D96S Ouest entame du 3 de Tréfle,
*10754 S et la Dame du mort fait |a levée. S *A954 un singleton manifeste.
Le déclarant joue le 10 de Cceur En main avec I'As de Tréfle,
qui court jusqu’a votre Roi. Et quelle carte rejouez-vous ?
maintenant ?
A V1095 AAVO64
H s o N E el s o N E
¢ AR 1% 1e ¢ ARD v - 49
& ARD103 A 2¢ 4L %752
AAb A RD
N wA1095 v 862 N
O E 4D108743 Votre partenaire entame du Roi +Vv1076543 O E Vous entamez du 9 de Tréfle.
S %2 de Coeur. Comment allez-vous o S Est réalise la premiére levée
battre le contrat adverse ? de la Dame et rejoue I'As,
Sud fournissant le 3 puis le Valet.
Que défaussez-vous ?
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Vous entamez du Roi de Ceeur sur
lequel votre partenaire fournit le
10 et Sud le 4. Vous avez déja trois levées sires. Allez-vous trouver la
quatrieme a Coeur ?
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VY R72
O E 498764 Ouest entame du Valet de Tréfle.
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En main a I’As de Treéfle,
il est temps de faire un plan
de défense...

LES SOLUTIONS

B Vous connaissez As-Roi de Pique en Sud ainsi qu’As-Dame de Coeur.
Si le déclarant posséde I'As de Carreau, il réalisera facilement onze
levées, ne concédant que le Roi de Ceeur et le Roi de Carreau. Aussi
devez-vous espérer (premiere hypothése de nécessité) I’As de Carreau
chez votre partenaire et rejouer le Roi de Carreau. Si le déclarant
possede trois cartes dans la couleur (seconde hypothése de nécessité), la
coupe au troisieme tour procurera la chute.

La main de Sud : A AR3 ¥ ADV63 ¢ 1076 % 83.

Et celle d’Est: 4 V5429 7 ¢ A983 % DV62.

B3 L’As de Trefle, une coupe dans la couleur d’entame et le Roi d’atout
font trois levées pour votre camp. Si le partenaire possede un As,
a Pique ou a Carreau, I'ordre dans lequel vous allez jouer est indifférent
et le contrat chutera. Mais s’il possede le Roi de Pique et que vous
rejouez Trefle, Ouest va couper mais ne pourra rejouer Pique de sa main
de fagon fructueuse. Quoi qu’il fasse, vous rejouerez Pique lorsque vous
serez en main au Roi d’atout : trop tard ! Sud plongera de I'As, purgera
les atouts en finissant au mort et pourra se défausser sur tous les Tréfles.
Pour étre sir de réaliser la levée de Pique, ¢’est cette couleur que vous
devez jouer a la deuxieme levée. Votre partenaire, nanti de trois atouts
d’apres les encheres, aura tout le loisir de couper a Trefle lorsque
vous serez en main au Roi de Ceeur et le déclarant devra s’incliner
apres avoir concédé un Pique, deux Ceeurs dont une coupe et un Trefle.
La main de Sud : A AV8 ¥ DV1073 ¢ AR2 ¢ 106.

Et celle d’Ouest: A R1063 ¥ 542 ¢ V10874 & 3.

Ed \votre singleton Tréfle vous donne des idées, non ? Bien sdr un
partenaire extra-lucide rejouera Trefle et vous sauterez ensuite sur votre
As de Pique pour rejouer sous votre As de Ceeur : en main a la Dame de
Ceeur, Quest devrait poursuivre son ceuvre divinatoire en rejouant Trefle
pour votre coupe. Nul besoin d’en demander tant a votre partenaire :
prenez le Roi de Coeur de votre As et rejouez vous-méme Trefle.
Il ne vous restera plus qu’a prendre le premier tour d’atout de votre As et
a rendre la main a Ouest avec sa Dame de Ceeur. Gageons qu’Ouest aura
compris que votre fagon de jouer n’a de sens qu'avec un singleton a Tréfle !
La main de Sud : A RD872% 743 ¢ 656 V87.

Et celle d’Ouest: &4 43 ¥ RDV3 ¢ V92 &% 9654.

D’apres les encheres, vous savez que le déclarant est a la téte de
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onze levées avec sept Ceeurs, un Pique et trois Carreaux. En d’autres
termes, si trois levées de Tréfle passent, vous ne ferez pas de levée de
Pique puisque le déclarant pourra défausser un éventuel Pique perdant
sur un Carreau du mort. La seule chance de faire chuter consiste bien a
espérer que Sud possede trois Tréfles et a commencer par défausser
le Roi de Pique. Sur le troisieme Tréfle, vous défausserez votre Dame de
Pique et votre partenaire pourra vous gratifier a la quatrieme levée d’une
coupe dans la couleur.

La main de Sud : 4 72 ¥ ADV10954 ¢ 8¢ V43.

Et celle d’Est: & 10853 ¥ 7 ¢ 92 % ARD1086.

E Le 10 étant une carte de parité dans cette situation, Est posséde
obligatoirement A109x : avec A10 secs, il aurait pris le Roi de son As
et rejoué la couleur pour recevoir une coupe au troisieme tour et avec
A10x, il aurait fourni sa plus petite carte. Dés lors, vous ne pouvez pré-
tendre qu’a une seule levée de Ceeur. Avec deux levées d’atout certaines,
il vous faut chercher la levée de chute ailleurs. Le partenaire ne pouvant
au mieux posséder qu’un Valet en plus de son As de Ceeur (Sud a une
dizaine de points et six beaux Piques pour avoir fait un Roudi suivi de
I’annonce de sa couleur au palier de 3), la chute ne peut provenir que
d’une coupe en flanc. La meilleure chance consiste donc a espérer
qu’Est posséde un doubleton Tréfle : rejouez Trefle a la deuxieme levée,
et rejouez Trefle les deux fois ol vous serez en main a I'atout. Bingo ! Est
coupe le troisieme tour de la couleur, ce qui consomme la chute !

La main de Sud : A RV10854 ¥ 4 ¢ AD6 % 1095.

Et celle d’Est: 4 762 ¥ A1095 ¢ 9832 % V2,

I Vous avez trois levées siires. N'espérez pas un retour Pigue a travers le
Roi du mort car méme si Ouest posséde Dame-Valet dans la couleur, il ne
prendra jamais la main puisqu’il posséde un maximum de 3-4H. Il est par
ailleurs aisé de compter les levées du déclarant : quatre a Coeur, quatre a
Carreau et deux a Trefle, soit dix levées. Il faut donc essayer de réaliser une
coupe a Trefle. La seule chance de rendre la main a Ouest réside a Pique,
couleur dans laquelle il devra posséder D10(x). En conséquence, rejouez
un petit Pique sous votre As. Sud fournit le Valet, couvert de la Dame et
pris du Roi. En main avec le Roi de Ceeur, rejouez a nouveau Pique sous
votre As pour le 10 (espéré) d’Ouest. Une coupe a Trefle met fin aux débats.
La main de Sud : A V29 D10983 ¢ A2 RD53.

Et celle d’Ouest: A D104 ¥ 65 ¢ 105 V109742,
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