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ENCHERES

REPETER SA COULEUR:

> PAR JEAN-PAUL
BALIAN

CINQ OU SIXCARTES ?

Le nombre de cartes promis par la répétition d’une couleur, cing ou six, ne dépend pas, comme on le croit trop souvent, du
nombre de cartes promis par la premiére enchére dans la couleur. Essayons de dégager quelques principes pour y voir plus clair.

Principe n°1:

Toute répétition avec saut promet six cartes. De plus, une telle enchére
étant particulierement dévoreuse d’espace, elle véhiculera aussi des infor-
mations quant a la qualité de la couleur répétée. Et si la qualité n’est pas
au rendez-vous, il faudra essayer de décrire sa main différemment.
Exemples :
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Avec la main n°1, I'ouvreur doit sauter a 3%, une enchére qui montre
six belles cartes et 17-19HL. Le répondant, confiant dans la qualité de
la couleur de I'ouvreur, n’a ainsi aucune difficulté a conclure a 4% avec :
AAB64 92 eAD1082 & 542, les trois petits Trefles ne permettant
pas de conclure a 3SA. Avec la main n°1 bis, les Cceurs ne sont pas
assez beaux pour un saut a 3%. En méme temps, la main est trop forte
pour que I'on se contente de 2%, une enchere limitée a 16HL. Il faut donc
dans un premier temps effectuer un faux bicolore économique a 2¢%, une
enchere qui n’est certes pas forcing mais dont I'ambiguité laisse bon es-
poir d’avoir un nouveau tour d’encheres pour affiner I'image de la main.
Avec la main n°2, le répondant saute a 34 pour montrer sa belle couleur
sixieme dans une main d’au moins 10H. Cette enchere impose quasi-
ment la couleur comme atout. Avec la main n°2 bis, le répondant doit se
contenter de 24, une enchére forcing et ambigué qui ne promet pour le
moment que cinq cartes.

Principe n°2 :

La répétition sans saut de la couleur d’ouverture ne promet six cartes

que dans deux cas :

» lorsqu’elle est effectuée apres I'annonce de la couleur juste au-dessus
de la couleur d’ouverture (principe de la réponse « collée »),

» lorsqu’elle est effectuée apres la réponse de 1SA (on peut toutefois
admettre que la répétition des Trefles puisse ne provenir que de cing
cartes, la réponse de 1SA garantissant un jeu régulier).
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Vous ouvrez de 1% et redemandez 2% sur une réponse de1a, de 1SA ou
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de 2¢%. Sur la réponse de 14, vous promettez six cartes car la réponse
est « collée » a I'ouverture. Il faut en effet comprendre qu’avec un jeu
régulier, 'ouvreur aurait redemandé 1SA dans cette zone de points et
qu’avec un jeu bicolore, il aurait redemandé 2¢%, 24 ou 2. N’étant ni
régulier, ni bicolore, I'ouvreur est nécessairement unicolore.

Sur la réponse de 1SA qui montre de zéro a deux cartes a Ceeur, I'ouvreur
n’a aucune raison de répéter sa couleur s'il n’y possede pas au moins
six cartes.

Sur la réponse de 2¢% en revanche, 2% est une encheére poubelle qui ne
promet absolument pas six cartes et pourrait tout aussi bien provenir d’'une
main 5/4 avec quatre Piques que d’un jeu régulier dans la zone 12-14.

Principe n°3:

La répétition sans saut de la couleur du répondant promet six cartes,

sauf dans trois situations :

» apres une redemande a 1SA de I'ouvreur (car celle-ci promet un jeu
régulier, donc au moins deux cartes dans la couleur du répondant),

» apres une bicolore cher de I'ouvreur (car I'ouvreur va reparler et on lui
indique économiquement qu’on possede cinq cartes dans la couleur),

» aprés un bicolore a saut au palier de 3 et I'impossibilité d’annoncer la
quatrieme couleur au palier de 3.
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Avec la main n°1, le répondant déclare 24 pour jouer ce contrat, sir de
trouver deux ou trois cartes a Pique chez I'ouvreur. Avec la main n°2,




le répondant déclare 24 pour montrer ses cing cartes, I'ouvreur s’étant
engagé a reparler. Il annoncera sa force ensuite. Avec la main n°3, le
répondant répéte ses Piques, faute de mieux mais on préférera 3SA, une
enchere plus proche des cartes, avec: A D10863 % 3 ¢ V74 &% DV95.
Avec la main n°4, il faut sagement revenir a 2%, une enchére de

préférence, un singleton Pique étant a craindre chez ['ouvreur.
Avec la main n°5, il faut passer. Le partenaire peut certes n’avoir que
cing cartes a Carreau (s’il a quatre Ceeurs et un singleton), mais il aura
plus souvent un minimum de six cartes dans la couleur. Il n’y a en
revanche aucune garantie quant a son nombre de Piques.

A VOUS DE JOUER! Quelle est votre enchére avec la main de Sud ?

[} 1SA. Donne une meilleure image de la main qu'une redemande a 24 qui,
bien que ne promettant que cing cartes dans la couleur, proviendra toujours
d’une main plus irréguliere (six cartes ou singleton).

B3 1SA. Une enchere « poubelle ». Il faudrait six cartes pour répéter les
Ceeurs, ce qui exprimerait le désir de jouer ce contrat en face d’une main
faible de I'ouvreur.

El 3¢. 2% ne promet pas six cartes. Une répétition des Tréfles mon-
trerait bien six cartes mais dans une main minimale du changement de
couleur initial (10H environ) et serait non-forcing. Sud doit donc annoncer
une nouvelle couleur pour rendre la séquence forcing de manche.

3A. 24 montre I'équivalent d’un deux faible. Avec un honneur second
a Pique et trois levées rapides, vous avez de quoi proposer la manche.

E 3a. Louvreur a décrit un unicolore de 13-16HL. Fitté et maximum de
votre réponse de 1SA, il vous faut faire un effort.
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LES SOLUTIONS

A 3SA. 34 décrit un unicolore avec au moins un espoir de chelem (au
moins 10H). Avec un mauvais fit, deux petites cartes, le répondant freine
ainsi les ardeurs de son partenaire si sa couleur longue n’est pas assez
étoffée.

3A. 2a promet au moins cing cartes et est illimité. Avec un fit de trois
cartes, vous auriez de quoi imposer la manche (au moins 20HLD dans
votre jeu). Lenchére de 34 montre donc une main plutét minimale, avec
un honneur second a Pique mais sans arrét Trefle. Elle n’est pas forcing.

[l 24. Le partenaire a deux cartes & Ceeur dans une main de 6 & 10
points. Avec 16HL, I'ouvreur doit une troisieme enchére a son partenaire
pour couvrir le cas ou celui-ci serait maximum. L'enchére de 24 montre
trois cartes dans la couleur et une main de 15-16H environ (on dirait 3
avec 17-18H), le partenaire pouvant tout a fait posséder cing cartes a
Pique. Informé de la force et de la distribution de I'ouvreur, le répondant a
maintenant toutes les cartes en main pour décider du contrat final.
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